Muestra el Numero

?Q i» Toma una carta de juegos del folder.
£

.o 6. Ahorausalos stickers p
FLEs S demostrar cuantos sti
2% ¥ toma mostrar el nimer

tarjeta. /‘ )

For more information contact All Children Can
Learn 210-492-6292.
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Caza de Formas
/—/\%a\ﬁ Usa la revista en el folder.

i

/\ Busca por formas.

é’g/ Recortalas.

Pégalas en una ho papel.

For more information contact All Children Can
Learn 210-492-6292.
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Compara el Peso

Ve en una buasqueda de objetos
alrededor del salon. Coleccigna 6
cosas. Ahora, compara
objetos. Junta los objeto

similares en su ‘eso)
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sas. Ahora, compara los
objetos. Junta los objetos que son
similares en su longitud.
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Numeros de
Plasticilina

Usa las plasticilina en la

cesta para formar

nameros que esta
tarjeta.

8
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umeros de
Plasticilina

Usa las plasticilina en la

cesta para formar los
nameros que estan en esta
tarjeta.
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) ) For more information contact All Children Can
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Clasifica y Haz una Grafica

con Botones

=3 0\
?9‘, ® 50 Toma una mano llena de botones del

e folder.

Decide como vas a clasifigarios
grupos diferentes.

.........

Vd

‘e ﬁ Haz una grafica con la indermacion de
al tus grupos.
A
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de como vas a clasificarlos en
grupos diferentes.

@ Haz una grafica con la informacion de tus
; grupos.
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Amigos de Felpa

Usa la felpa en el folder para
disenar personajes y aclaar
un problema.

4 )
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Kinder — Problem Solving
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For more information contact All Children Can
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